Ohjeita  yhden viestin  puhelaitteen
kayttoon

Hyvié leikkeja ovat sellaiset, joissa kiva tapahtuma
loppuu  yhtakkid. Ta&llgin lapsi voi  pyytda
puhelaitteella aikuista jatkamaan tekemista. Aikuinen
odottaa, ettd lapsi tekee itse aloitteen ilman, ettd
aikuinen sanoo “paina nyt”. Jos lapsi ei vield itse
ymmarrd painaa puhelaitetta voidaan hanen kéattaan
ohjata painamaan/lapsen kadelld voidaan painaa.
Lapsi voi pyytdad lisad jotain herkkua. Keksia,
suklaata tms. kannattaa antaa vain pieni pala lisé, talléin lapsen motivaatio pyytaa liséa kasvaa.

Néiden puhelaiteleikkien tarkoitus on lisdtd lapsen halua kommunikoida ja tehda
kommunikointialoitteita. Namé& leikit antavat kokemuksia siitd, millaista on hallita ymparistoa
(puheen avulla). Lisaksi niiden avulla opitaan syy-seuraussuhteita (kun mind teen aloitteen, niin
tapahtuu jotain).

Alla on esimerkkejé leikeista. Laita leikkid kuvaava merkki puhelaitteen péalle kertomaan siita,
millainen viesti laitteeseen on danitetty.

puhalla lisad saippuakuplia : Aikuinen puhaltaa kuplia ja lopettaa puhaltamisen. Aikuinen
odottaa, ettd lapsi pyytdd puhelaitteen avulla liséé. Jos lapsi ei aluksi ymmaérrd pyytdmisen ideaa,
voi haneltd kyselld “mitenkdhdan saisimme lis&d kuplia?”, “haluatko lis44d?”. Tama auttaa lasta
ymmartamaan, etta hanen pitaa itse tehda aloite, jotta toiminta jatkuu.

laula liséda: Aikuinen laulaa lapselle tuttua laulua ja lopettaa laulamisen yllattden kesken. Lapsen
pitéé pyytéaa puhelaitteen avulla laulun jatkumista. Tai laulun loputtua lapsi voi pyytaa "uudestaan!”

kutita lisaa
korota lisaé
kirjan lukeminen: Viestina voi olla "kainni sivua” tai "hassual!” tai kirjan henkilén nimi

”Puppe!”

kaada torni: Rakennetaan yhdessé palikkatorni. Lapsi ehdottaa tornin kaatamista puhelaitteen
avulla.

haluan lisda: esim. jotain syotavaa, leikkia, tekemista (anna vain pieni pala keksid, niin yksi
keksi riittdd moneen pyytamiskertaan).

tule pois piilosta: aikuinen menee piiloon esimerkiksi viltin taakse ja tulee pois piilosta kun
lapsi pyytéa.

Leikkejad voi itse keksid lisdd. Sisarukset voi ottaa mukaan leikkimaan. Vain
mielikuvitus on rajana! Muista aluksi itse mallittaa puhelaitteen kdyttoa eli kayta sité
myos itse, vaikka puhutkin. Mallituksen tavoitteena on antaa lapselle malli, miten
laitetta kdytetddn. llman mallitusta oppiminen on hitaampaa.
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